32 Notion de fonction

Activiteé 1 : Ce programme permet de calculer des images
y de nombres x par une fonction f .

2. Compléter le tableau proposé correspondant pour
N=T.

Valeurs de x

Valeurs de y

3. Maria place les points de coordonnées (z;y) dans
un repere. Elle affirme qu’ils sont alignés et trace la
droite (d) correspondante. Expliquer pourquoi elle
ATAISON. . ..ottt

4. Pour compléter son travail, elle propose le pro-
gramme ci-contre :

(a) Compléter les pointillés pour expliquer le but du
PrOZrammMe.. .. . o.vtetet et e eeaeannn

(b) On remplace le signe « = »par le symbole
«>»dans le programme. Quel serait alors 1’af-
fichage a la fin de ce programme ?............

+

dire ' x pendant E secondes
3

dire  y pendant 'E secondes
b

ajouter & =

quand est diqué

metire x a réeponse

metire ¥y a réeponse

s @®+ x

(58 Le point M pendant 'E secondes

(58 Le point M pendant 'E secondes

Activite 2 : Compléter le script ci-contre afin d’obtenir la
courbe ci-dessous :

80

40

quand est diqué

effacer tout

aller 3 x: @@ v: @

stylo en position d'écriture
=s'orenter 3 '9

avancer de '.

tourner F) de '. degréas

T T N

80 40

JO 0 80 120 160

avancer de .

200
tourner (4 de @ degrées

avancer de '.

tourner F) de '. degréas

avancer de .




