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1. Saisir les instructions ci-contre dans le logiciel
Scratch. Attention, la variable m est a défi-

nir dans le menu « Données ». iqué quand espace  est cliqué

effacer tout

aller & x: v 0

s'orienter 3 589

choisir la taille ) pour le stylo

2. Appuyer sur le drapeau vert (les instructions a droite
servent a effacer la figure).

3. Que faut-il modifier & ce programme pour obtenir tourner ) de ) degrés

cette figure ?
avancer de nombre S

[

/‘/\/\/\/\ tourner (% de EEL) degrés
¥
avancer de = nombre

L
tourner F) de degrés

4. Que faut-il modifier a ce programme pour obtenir IR ——

cette figure ?

A T’aide des instructions ci-contre, écrire un script qui per-

met de tracer la figure ci-dessous (sans le quadrillage). o)
m quand cliqué [

mm

stylo en position d'écriture
tourner ) de @ degrés
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